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新たなFUNを提供するコネクティッドビークル
Connected Vehicles Delivering New Levels of Fun!

ま え が き
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技 術 解 説

　ここでの技術課題として，最終的にはグローバルに存在
する数十万の車両から日々高頻度で送られてくる大量のデ
ータに対して，適切なデータ加工整形を実施し，セキュア
でありながらも容易に利用可能な形で蓄積する必要がある．

4 　技術課題への取り組み

⑴　アプリ・クラウド開発
ⅰ　クラウド環境の仕組み作り
　アプリ・クラウド環境開発期間の短縮化を図るため，マ
イクロサービスと呼ばれる小規模機能の組み合わせでのシ






